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為什什麼要寫測試
• 程式發⽣生錯誤，怎麼模擬出當時狀狀況及Debug?


• 改了了這個function，會不會導致別的程式掛掉?


• 到底測過了了哪些功能，有沒有漏掉的還沒測?



⽬目的
• 能快速地提供反饋


• 提昇程式碼品質


• 節省測試與除錯時間


• 整體專案時程縮短



種類
• 單元測試


• 整合測試


• 驗收測試



單元測試
• 什什麼是單元測試？


- ⽤用來來模擬外部如何使⽤用測試⽬目標物件，驗證其⾏行行為是否符合預期


- 從程式最⼩小的功能開始


- 單元指的是⼀一個類別或⼀一個模組



整合測試
• 什什麼是整合測試？


- 整合測試是將兩兩個以上的類別做整合，並且測試它們之間的運作關係是不
是正確的



驗收測試
• 什什麼是驗收測試？


- 系統⾏行行為與功能⾯面的規範


- ⽤用來來說明某⼀一個user story


- 從使⽤用者的⾓角度來來檢視（是否符合使⽤用者的期望）



⼼心法
• 在編寫某個功能的代碼之前先編寫測試代碼，然後只編寫使測試通過的功能
代碼


• 所有的實現都是測試「逼」出來來的，所有的實現代碼都是為了了讓測試通過⽽而
編寫的


• 先以調⽤用⽅方的⾓角度來來調⽤用這塊代碼，並且從調⽤用⽅方的⾓角度說出所期望的結果。

• 編寫測試時就僅僅關注測試，不想去如何實現



⼼心法

紅燈

綠燈重構



⼼心法
• 絕不跳過重構


• 儘快變綠


• 出錯後放慢腳步



覆蓋率
• 測試程式碼的涵蓋範圍


• 請把覆蓋率的數字當作⼀一個健康指標，⽤用來來檢查：


- 重要的Scenario有沒有涵蓋多⼀一點情境？


- 現在有哪些程式碼沒有被測過？


- 發⽣生測試失敗時，失敗的原因點是否有被測試案例例涵蓋到？



TDD vs ATDD
• TDD：測試驅動開發（Test-Driven Development）


• ATDD：驗收測試驅動開發（Acceptance Test Driven Development）



TDD vs ATDD
• 軟體開發過程中最常⾒見見的問題：


- ⽤用⼾戶想要的功能沒有開發


- 開發的功能並非⽤用⼾戶想要


- ⽤用⼾戶和開發⼈人員所說語⾔言不同



TDD vs ATDD

單元測試

整合測試

驗收測試

TDD ATDD



參參考資料與延伸閱讀
• 凌群電⼦子報


• 菜⿃鳥階段-測試很重要


• 各種測試介紹


• 淺談TDD、BDD與ATDD軟體開發


• 測試驅動開發——我們要的不僅僅是「質量量」


• [如何提升系統品質-Day24]測試 - Code Coverage

http://www.syscom.com.tw/ePaper_Content_EPArticledetail.aspx?id=431&EPID=207&j=4&HeaderName=%E7%A0%94%E7%99%BC%E6%96%B0%E8%A6%96%E7%95%8C
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10078821
http://wayne265265.pixnet.net/blog/post/115545851-%E3%80%90%E7%AD%86%E8%A8%98%E3%80%91%E5%90%84%E7%A8%AE%E6%B8%AC%E8%A9%A6%E4%BB%8B%E7%B4%B9
https://read01.com/zh-tw/jjA7OB.html#.WhvWCbT1WRs
https://read01.com/8zy58G.html#.WhveJbT1WRt
https://ithelp.ithome.com.tw/articles/10080981


參參考資料與延伸閱讀

• ATDD 測試觀念念及⼿手法


• Jasmine & Protractor 簡介


• 如何寫 Angular 的測試之學習⼼心得

https://youtu.be/6PXapFk3qEg
https://youtu.be/7PvkoPzOBks
https://youtu.be/HoEB_9TYe70

